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Extracto

Este trabajo tiene la intencién de plantear la experiencia realizada con una herramienta digital para
generar comics en el marco de la asignatura Tecnologias Aplicadas a la Educacién Inclusiva del
segundo afo del ciclo de complementacioén curricular Licenciatura en Educacion Especial de la
Facultad de Ciencias Humanas de la Universidad Nacional de San Luis (Argentina).

La experiencia consistié en articular propuestas para favorecer el enriquecimiento del lenguaje
tecnolégico de los futuros licenciados, con la planificacién multinivel como estrategia de pro-
gramacion curricular inclusiva. Para esto se recurrié a una herramienta digital como Playcomic
y a las posibilidades que esta herramienta ofrece para realizar programaciones de actividades
educativas inclusivas.

Las lecturas a partir del analisis de la experiencia realizada con este grupo de estudiantes resul-
taron interesantes, desafiantes y productivas. Nos encontramos frente a un cambio de escenario
que requiere, por parte de todo el sistema educativo, una fuerte y continua capacidad de auto-
rreflexion. Los actuales lineamientos legales fomentan el desarrollo de procesos inclusivos a nivel
educativo, exigiendo que el sistema se adecue para atender a la diversidad en su amplio espectro
y no haciendo un reduccionismo simplista pensando que la diversidad solo tiene que ver con las
personas con discapacidad.

Palabras clave: lenguaje tecnoldgico; planificacion multinivel; herramienta digital; educacion inclu-
siva; practicas docentes.
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The use of a digital resource for the creation of
cartoons from multilevel lesson planning strategies
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Abstract

This presentation has the main intention of proposing the experience made with a tool which was
used in order to generate comics in the frame of Technologies Applied to an Inclusive Education
from the second year of the complementary cycle of the bachelor’s degree in Special Education,
San Luis National University.

The experience consisted in articulating proposals to favor the enrichment of the technological
language of future graduates, with multilevel planning as an inclusive curricular programming
strategy. Using a digital tool like Playcomic and the possibilities that this tool offers to carry out
programming of inclusive educational activities.

The readings from the analysis of the experience carried out with this group of students were
interesting, challenging and productive. We are facing a scenery change that requires a strong
and continuous capacity for self-reflection on the part of the entire educational system. The
current legal guidelines encourage the development of inclusive processes at the educational
level, demanding that the system be adapted to address diversity in its broad aproach and
not making a simplistic reductionism thinking that diversity only has to do with people with
disabilities.

Keywords: technological language; multilevel lesson planning; digital tool; inclusive education;
teaching practices.
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1. Introduccion

El uso y la apropiacion de recursos digi-
tales inclusivos que enriquezcan las diversas
propuestas que se desarrollan en las practicas
docentes, como, por ejemplo, la posibilidad de
planificar clases que incluyan a todo el alum-
nado, resulta un gran desafio. En este senti-
do es muy importante comprender, tal como
propugnamos desde nuestra linea de investi-
gacion’, que el lenguaje general, en el senti-
do vigotskiano, es un instrumento que regula
el pensamiento y la accién (Zufiga y Pahud,
2016), siendo el «lenguaje tecnoldgico»,
en particular, un instrumento de comunica-

El lenguaje general, en el sentido
vigotskiano, es un instrumento que
regula el pensamiento y la accién,
siendo el denguaje tecnolégico,

en particular, un instrumento de
comunicacién y de accién que
contribuye con el desarrollo de
nuevas capacidades de pensamiento
que fomentan la creacién de practicas
docentes inclusivas

cién y de accion que contribuye con el desarrollo de nuevas capacidades de pensamiento
que fomentan la creacién de practicas docentes inclusivas. Desde este marco referencial,
el uso de recursos digitales cobra un sentido muy relevante, sobre todo, centrandonos

El uso de recursos digitales cobra un
sentido muy relevante, sobre todo,
centrindonos en los postulados de
Gloria Eldestein cuando manifiesta
que formadores de formadores usan
diferentes recursos tecnoldgicos para
favorecer la comprensién de diversas
tematicas en la conviccién de que «da
forma también es contenido»

en los postulados de Gloria Eldestein (2011)
cuando manifiesta que formadores de forma-
dores usan diferentes recursos tecnolégicos
para favorecer la comprensiéon de diversas
tematicas en la conviccidén de que «la forma
también es contenido» (citado en Pahud y
Zuiiga, 2016, p. 139). En este aspecto, la ex-
periencia llevada a cabo con el grupo de fu-
turos licenciados hizo sinergia en un doble
sentido. Por un lado, proporcionandoles for-
macién en un area del conocimiento muy
compleja y, que suele generar resistencias,

1 Linea 2: Practicas de Ensefianza. Lenguaje Tecnolégico y Comprension en Espacios de Formacion en
la Carrera del Profesorado de Educacion Especial, dirigido por la especialista Maria Fernanda Pahud,
perteneciente al PROICO num. 4-1316 (Practicas de Ensefianza para la Comprensién. Su Impacto en
la Formacion de los Estudiantes de las Carreras de Profesorados de Educacion Inicial y Especial) de la
Facultad de Ciencias Humanas de la Universidad Nacional de San Luis, dirigido por la especialista Zulma

Escudero.

168 | Tecnologia, Ciencia y Educacion, 15 (enero-abril 2020), pp. 165-176



E Proyectos y El uso de un recurso digital para la creacion de historietas
aportaciones académicas a partir de estrategias de planificacion multinivel

como lo es el uso de la tecnologia en entornos educativos. Y, por otro lado, ofreciéndoles
herramientas pedagdgicas para impactar en los procesos de ensefianza en los diferentes
escenarios educativos en los que trabajan.

2. Metodologia de trabajo de la que partimos

En un primer momento, la propuesta de la asignatura consistié en el abordaje de con-
ceptos tedricos nucleares para el desarrollo de la materia. Esta primera etapa permitio la
reflexién respecto a lo que venimos analizando en nuestra linea de investigacion, referido a
cémo el lenguaje tecnoldgico no solo posee una faz instrumental, sino que va mas alla, ya
que «implica un uso critico del mismo por parte de los sujetos, que los posicione en un rol
activo, permitiéndoles, a través del desarrollo de nuevas herramientas y capacidades de
pensamiento, transformar su entorno» (Pahud y Zuiiga, 2018, p. 2).

En un segundo momento, la propuesta consistio en presentar herramientas digitales que
ofrecen la posibilidad de desarrollar el uso critico de la tecnologia para lograr la evaluacion,
el disefo y la implementacién de recursos didacticos digitales con las caracteristicas pro-
pias de entornos educativos inclusivos. Dentro de este encuadre, se solicité a los estudian-
tes la elaboracion del trabajo final, que consistié en el disefio de un recurso didactico digital
utilizando alguna de las aplicaciones presentadas.

3. Acerca de los participantes de la experiencia

Los alumnos de la asignatura son egresados del Profesorado de Educacién Especial y,
algunos de ellos, del Profesorado de Ensenanza Diferenciada que cursan el Ciclo Comple-
mentario de Licenciatura en Educacion Especial. La mayoria desempefia el rol de maestro
de apoyo a la integracién tanto en escuelas estatales como privadas, asi como también en
centros educativos terapéuticos. Otro gran porcentaje de estudiantes trabaja en consulto-
rios particulares, desarrollando actividades de apoyo escolar y de acompanamiento a los
procesos de inclusidon educativa.

La mayoria de los estudiantes manifesté poseer un nivel bajo de competencias digita-
les para poder aplicarlas a sus propias practicas docentes. En lo que respecta al uso de la
tecnologia dentro del ambito personal, se manifestaron mas proactivos y seguros en la uti-
lizacién de herramientas tales como YouTube, Drive, WhatsApp, Google, Wikipedia, correo
electronico, etc., pero, en menor medida, con el uso de blogs, de Google Académico, Padlet,
Moodle, Skype, etc. También manifestaron poseer buena conectividad en sus lugares de
trabajo y contar con salas de computacion, proyectores digitales, acceso a impresoras,
tablets, netbooks y notebooks.
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4. Acercade laasignatura Tecnologias Aplicadas ala Educacion
Inclusiva

La materia consta de un crédito de 6 horas semanales de corte tedrico-practico, de las
cuales 3 horas son presenciales y 3 horas son no presenciales, en las que se plantean pro-
puestas para desarrollar desde el aula virtual, entendida esta como aula extendida.

La asignatura se organizé en torno a tres unidades didacticas destinadas a colaborar en
la formacién de los estudiantes con el objetivo de generar estrategias necesarias que per-
mitan procesos tales como la identificacion, el analisis y la seleccion de diversos recursos
tecnoldgicos disponibles que sean factibles de ser transferidos a otros entornos educativos.
De un modo general, las dos primeras unidades versaron sobre temas vinculados a la tecno-
logia de la informacidn y la comunicacion (TIC) y a su implementacion en los ambitos educa-
tivos como enriquecedores de propuestas pedagdgicas innovadoras y como herramientas
para organizar la informacion. A su vez, de manera transversal, se propuso el abordaje de
conceptos que vienen articulados con el modelo social de la discapacidad, desde donde
entendemos las practicas inclusivas: la accesibilidad universal, las tecnologias de apoyo,
el disefo universal de aprendizaje, la lectura facil, la planificacién multinivel, entre otros.

En la unidad 3, denominada «La tecnologia digital para la produccién y evaluacién de re-
cursos didacticos», se trabajaron algunos recursos digitales (Canva —para crear infografias—,
Cuadernia, Videopad, distintas aplicaciones moéviles, etc.) con la intencion de desarrollar en
los estudiantes la posibilidad de experimentar, analizar y evaluar los posibles entornos de
aplicacion didactica de los mismos. En este articulo, recuperamos el trabajo que hicimos
con el recurso digital Playcomic y su vinculacion con la planificacién multinivel.

5. Presentacion de la herramienta digital Playcomic?

Los criterios de selecciéon del recurso

Playcomic se basaron en las posibilidades Los criterios de seleccién del

que ofrece la herramienta digital para incor- recurso Playcomic se basaron en las
porar un tipo de planificacién didactica favo- posibilidades que oftece la herramienta
recedora de practicas educativas inclusivas, digital para incorporar un tipo de
como lo es la planificacién multinivel. Los ob- planificacién didactica favorecedora de
jetivos para la formacion del licenciado en practicas educativas inclusivas, como
Educacién Especial versaron en generar un lo es la planificacién multinivel

espacio para conocer las posibilidades peda-

2 Ladireccién de acceso a la herramienta es <http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem
2009/playcomic/spanish/accesible/instrucciones_a.html>.
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gogicas que ofrece Playcomic y la implementa-

cion de secuencias didacticas en funcion de la Playcomic es una herramienta online
planificacién multinivel. gratuita que se muestra COmMo una
opcion interesante para trabajar con
Playcomic es una herramienta online gratui- estudiantes que tienen discapacidad
ta que se muestra como una opcion interesante intelectual y discapacidad sensorial
para trabajar con estudiantes que tienen disca- auditiva y que presentan diferentes
pacidad intelectual y discapacidad sensorial niveles de competencia curricular en
auditiva y que presentan diferentes niveles de las diversas 4reas del conocimiento,
competencia curricular en las diversas areas del en especial en aquellas vinculadas
conocimiento, en especial en aquellas vincula- con el desatrollo del lenguaje

das con el desarrollo del lenguaje. El recurso
digital esta disefiado para que los estudiantes
puedan elaborar, modificar y crear facilmente historietas de una manera sencilla y atractiva.
La herramienta ofrece multiples opciones que permiten disefiar actividades para favorecer
la agilizacion de los procesos de pensamiento (por ejemplo, trasladar pensamientos e ideas
a las estructuras formales que ofrece el lenguaje escrito) y fomenta la posibilidad de traducir
las informaciones iconicas a verbales, y viceversa.

A su vez, esta aplicacion es una herramienta versatil, que ofrece distintos niveles de com-
plejidad para crear historietas en castellano y en inglés: modificar un cémic ya existente,
convertir una historia escrita en vifietas o inventar una nueva historieta desde el principio.
Los estudiantes o usuarios pueden escoger entre mas de 10 personajes, cambiar su posi-
cion y tamano, y afadirles efectos sencillos, como lineas de movimiento y otros.

El recurso cuenta también con onomatopeyas, posibilidad de seleccién de escenarios o
fondos, globos de dialogo basicos, textos de tipo artistico que se pueden seleccionar, pan-
cartas o carteles, efectos variados, etc. El programa permite modificar algunas expresiones
faciales basicas y cuenta con herramientas internas para el uso del software que son faciles
de comprender y de utilizar, ya que responden a un tipo de lectura facil derivada del disefio
universal de aprendizaje. Permite guardar los trabajados realizados para seguir modifican-
dolos o posteriormente imprimirlos.

Las limitaciones, las desventajas o los puntos fragiles de la herramienta son pocos; sin
embargo, se debe tener en cuenta que, por ejemplo, las letras de los globos, en una primera
visualizacion, resultan muy pequefas, pero luego se pueden ir eligiendo diferentes tamarios;
lo mismo sucede con algunas de las vifietas e imagenes.

En lo que respecta a los requisitos técnicos, se puede trabajar en ordenadores con siste-
ma operativo Windows. El lenguaje de programacion utilizado en su creacién ha sido Action
Script 2.0 para Flash. Se puede trabajar con el software en diferentes resoluciones de pan-
talla, pero no puede ser utilizado en tablets comunes, ya que el lenguaje utilizado para su
confeccién lo imposibilita.
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En cuanto a las caracteristicas generales de esta aplicacion y sus posibilidades didac-
ticas, destacamos que se trata de un recurso gratuito que permite el disefio, la edicién y la
expresion escrita de los estudiantes con una adecuada escala de complejidad, segun las
posibilidades de los grupos con los que se trabaja. Es una herramienta motivadora por sus
componentes ludicos, siendo importante ponderar como muy positivo que el recurso ofre-
ce una version accesible. También cuenta con una guia rapida y otra detallada sobre las
posibilidades que ofrece el software, que es de gran ayuda para los docentes. Si bien se
trata de un recurso digital muy accesible, es recomendable para nifios desde los 10 afos
en adelante, asi como para jovenes y adultos con discapacidad intelectual o sensorial au-
ditiva con un adecuado desarrollo de la motricidad fina, ya que el recurso requiere el uso
del raton o del panel tactil.

Asimismo, por las caracteristicas antes mencionadas, consideramos que Playcomic es
un recurso muy interesante y potente como herramienta de apoyo para el proceso de en-
sefianza y aprendizaje de la lectura y de la escritura en personas con discapacidad intelec-
tual, con discapacidad sensorial auditiva y con otras dificultades especificas de aprendizaje.

Playcomic es una herramienta que se adecua a distintos estilos de aprendizaje, pero, en
especial, es muy Util para aquellos estudiantes que manifiesten una mayor inclinacion por el
trabajo con imagenes, a los que les guste la narrativa en sus variadas formas.

6. Marco tedrico acerca de la planificacion multinivel como
estrategia inclusiva y la herramienta digital Playcomic

La planificacién multinivel consiste en un conjunto de adaptaciones y estrategias que
se adoptan en el aula para dar respuesta a los diferentes niveles de los grupos, disminu-
yendo la necesidad de tener programas diferenciados, generando practicas educativas que
incluyan a todos los estudiantes, sin necesidad
de usar planificaciones diferentes o descon-

textualizadas del conocimiento que esta cir- La planificacién multinivel consiste
culando en un aula. La planificaciéon multinivel en un conjunto de adaptaciones y
permite introducir objetivos individuales en los estrategias que se adoptan en el aula
contenidos y en las estrategias educativas pre- para dar respuesta a los diferentes
vistas para el trabajo de aula, contemplando niveles de los grupos, disminuyendo
atodos los estudiantes, generando instancias la necesidad de tener programas

de aprendizaje que ofrezcan la confluencia si- diferenciados, generando practicas
multanea de distintas tareas y ritmos de traba- educativas que incluyan a todos

jo en un mismo momento pedagdgico. Es una los estudiantes, sin necesidad de
estrategia que posibilita entornos de aprendi- usat planificaciones diferentes o
zaje colaborativos, diversificados, accesibles descontextualizadas del conocimiento
y con variados canales de acceso al conoci- que esta circulando en un aula

miento (Villagran, 2018).
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El recurso digital Playcomic permite la produccion de historietas de forma escalada, es
decir, con varios niveles de dificultad. Precisamente, esta pensado para hacer mas acce-
sible el recurso a todos los alumnos, tanto a los que estan alfabetizados como a aquellos
otros que aun estan en proceso de alfabetizacion. Estas caracteristicas del recurso fueron
muy importantes para la vinculacion con la planificacion multinivel, ya que la gradacién de
las actividades va permitiendo al docente analizar los niveles de intervencién que ird pro-
porcionando (de mayor a menor), fomentando, de este modo, la autonomia del estudiante
y un mejor seguimiento y valoracion de las actividades de ensefianza-aprendizaje, con cri-
terios bien explicitos para todos los involucrados en dicho proceso.

Cuando se planifican actividades educativas desde la perspectiva multinivel, la evalua-
cion de dichas actividades también debe ser considerada desde esta perspectiva. Para ello
es necesario desglosar niveles de evaluacion que no se alejen del objetivo general, pero
que contemplen diferentes niveles de complejidad que se puedan ir ponderando, segun las
competencias de los estudiantes, en congruencia con las actividades que se van definiendo.
A nivel mas relacional, esta forma de planificacion de las situaciones educativas ofrece en-
tornos de aprendizaje basados en la aceptacion, la seguridad y la confianza mutua entre
los docentes y los estudiantes.

7. Acerca de la propuesta practica del recurso digital

Dentro de la propuesta de la asignatura, se ofrecieron dos clases para abordar la com-
plejidad de la tarea propuesta. Una de las clases se destiné a la presentacion del recurso
digital, sus potencialidades y debilidades y sus vinculos con practicas educativas inclusivas,
como la planificacién multinivel, abordando en profundidad este tipo de planificacion. La
segunda clase se destino a la presentacion de los recursos digitales que los mismos estu-
diantes realizaron, fundamentando sus elecciones ante el grupo total de compafieros. Entre
ambos encuentros presenciales (clases), se ofrecieron distintos espacios de consulta, tanto
en el aula virtual como de forma presencial, los cuales resultaron muy productivos.

La mayor dificultad manifestada por los estudiantes estuvo en la comprensién y posterior
aplicacion de una secuencia didactica basada en la planificacion multinivel. Esta situacién
nos llevo a la reflexion, en tanto se trataba de un grupo de estudiantes ya con formaciones
previas y con mucha experiencia en temas vinculados con programaciones didacticas en
el marco de sus propias practicas docentes. Sin embargo, a través de los espacios de con-
sulta, se pudieron ir despejando las dudas y mostrando a los estudiantes que este tipo de
planificacion es un aliado muy importante para poder generar buenas practicas docentes,
ancladas en una visién de la educacion que resulta genuinamente inclusiva.

Para las secuencias didacticas, se sugirid que se disefiaran objetivos especificos para, al
menos, dos niveles de competencia curricular. Las secuencias didacticas debian contener
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aspectos minimos, tales como inicio, introduccién, actividades de cierre o evaluacién. Los
estudiantes podian elegir entre las variadas opciones que ofrece el recurso Playcomic y
adaptar dichas propuestas al grupo de alumnos al cual fuera destinado.

La propuesta practica o de aplicacion consistio en el disefio de una secuencia didac-
tica en funcion de la planificacion multinivel. En el caso de los estudiantes que estaban
trabajando bajo la modalidad de maestro de Apoyo a la Integracion, la tarea consistio en
la realizacion de una planificacion en funcién de dos niveles de competencia curricular, el
del alumno con el que estaban trabajando y el del grupo total del aula en la cual realiza-
ban la integracién. Para ello podian estimar el nivel de competencia curricular y otros as-
pectos necesarios para desarrollar la planificacion, sin necesidad de realizar diagnésticos
pedagogicos individuales.

A modo de sugerencias orientativas para las tareas que se debian desarrollar, se pro-
puso realizar una caracterizacion precisa del grupo de alumnos, describiendo estilos de
aprendizaje, competencias curriculares, potencialidades y limitaciones frente al aprendiza-
je. En este punto se les solicitd que hicieran especial énfasis en los desempefos curricu-
lares de los estudiantes, identificandolos en los dos niveles de competencia curricular
que abordarian luego en las propuestas. Se les pidié que determinaran un area para tra-
bajar que estuviese vinculada con el lenguaje, con las actividades de la vida diaria, con
las habilidades sociales, siempre apuntando a las posibilidades que el recurso Playcomic
ofrece y que se vinculan con aspectos de la narrativa, posibilitando diferentes niveles de
acceso y de abstraccion.

8. Conclusiones acerca de la experiencia

En general, la experiencia realizada resulté interesante porque se tratd de ofrecer insu-
mos tedricos a los estudiantes, propios del campo disciplinar de Educacion Especial. En
este sentido, la experiencia fue productiva y desafiante. Sin embargo, también se presenta-
ron algunas dificultades vinculadas con la complejidad en la comprensién de lo que significa
el lenguaje tecnoldgico y el encuadre tedrico que sustentamos desde nuestro proyecto de
investigacion, el cual fue el insumo o base de la programacién de la asignatura de la cual
se deriva la experiencia que narramos.

En este sentido, es muy importante volver a destacar nuestra conviccion respecto a que
la forma también es contenido. Para ejemplificar algunas de las dificultades que fueron apa-
reciendo con este grupo de estudiantes, destacamos estas expresiones: «verdaderamente, la
tecnologia no es mi fuerte», «cuando debo aplicar lo que me piden, me pongo muy ansiosa,
me nublo y siento que con la tecnologia no voy a poder; no es lo mio», etc. También hubo
expectativas positivas por parte de los estudiantes, traducidas en las siguientes expresiones:
«me gustaria aprender cudles son las herramientas tecnolégicas con las que podemos traba-
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jar en el grado, ya que la tecnologia es una meto-
dologia valiosa y rica en recursos e innovacion»,
«me interesa aprender a utilizar herramientas tec-
nolégicas que luego me sirvan para aplicarlas en
el aula y poder, de esta forma, ofrecer distintas
maneras de acceder al conocimiento», etc.

Nos adherimos a los postulados de
Booth y Ainscow, para quienes la
inclusién implica que los centros

o las escuelas realicen un anlisis
critico sobre lo que se puede hacer
para mejorar el aprendizaje y

La experiencia llevada a cabo con este la participacién de todos
grupo de estudiantes nos resulté interesante,
desafiante y productiva. No desconocemos la
gran complejidad que supone la modificacion
de las matrices subjetivas de los docentes y de la comunidad educativa en general en
cuanto al uso de la tecnologia con vistas a procesos educativos inclusivos. En esta linea
de pensamiento nos adherimos a los postulados de Booth y Ainscow (2004), para quie-
nes la inclusién implica que los centros o las escuelas realicen un analisis critico sobre lo
que se puede hacer para mejorar el aprendizaje
y la participacion de todos.

Nos encontramos frente a un

cambio de escenatio que requiere,
de parte de todo el sistema
educativo, una fuerte y continua
capacidad de autorreflexién,
exigiendo que el sistema se adecue
para atender a la diversidad en su
amplio espectro y no haciendo un
reduccionismo simplista, pensando
que la diversidad solo tiene que ver
con las personas con discapacidad

Consideramos que nos encontramos frente a
un cambio de escenario que requiere, de parte
de todo el sistema educativo, una fuerte y conti-
nua capacidad de autorreflexién, ya que los ac-
tuales lineamientos legales fomentan cada vez
mas el desarrollo de procesos inclusivos a nivel
educativo, exigiendo que el sistema se adecue
para atender a la diversidad en su amplio espec-
tro y no haciendo un reduccionismo simplista,
pensando que la diversidad solo tiene que ver

con las personas con discapacidad.

9. Consideraciones finales

Como formadores de formadores, nos preguntamos: ¢,es posible comprender estos as-
pectos y asumir que educar es un acto sumamente complejo, que ird abriendo los caminos
necesarios para que la apropiacién del lenguaje tecnolégico y todas las posibilidades que ofre-
ce se constituyan en un aliado pedagdgico que colabore con entornos educativos inclusivos?

Finalmente, consideramos que debemos seguir trabajando para que en el cuadrilatero
que conforma la realidad de la educacion (conocimiento-docente-alumno-contexto) surjan
nuevos posicionamientos en cuanto a como y con qué recursos ensefar, qué, para quié-
nes y con qué sentido.
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Debemos ser capaces de tomar la iniciativa y asumir los nuevos tiempos; salir de la zona
de confort y arriesgarnos a modificar las viejas estructuras; desterrar el temor a lo descono-
cido y aprender alegremente junto con los estudiantes. Apropiarnos del lenguaje tecnoldgico

€S un gran paso.
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